Multimédia a WEB

obrazky

zvuk

video

synchronizované multimédia (klipy zlozené z réznych objektov, audio,
video obrazky, text, priebeh klipu sa riadi ¢asom pripadne interakciou s
uzivatelom)

— www stranky su atraktivnejsie a zaujimavejsSie ako statické stranky
— pohodlnejsie a ucinnejsie vstrebavanie informacii (skor si zapamatame to
¢o vidime vo forme obrazu ¢i videa)

— narocnost na prenosovu kapacitu siete (Html/ stranka ma kapacitu v
jednotkach Kb, multimédia v desiatkach Ci stovkach Kb, video zaznamy v
MB)

— niektoré média si vyzaduju zvysené naroky na vykon PC

— financéne i Casovo naro¢né na vytvaranie

— musime najst kompromis medzi mnozstvom prenasanych dat a
poziadavkou na estetiku stranky

— multimedialny obsah je zvycajne ulozeny v samostatnych stiboroch v
Specialnom formate
— do HTML stranky sa vklada len odkaz na externy sibor s multimedalnym
obsahom (aspon tak by to malo byt)
— spracovanie a prehravanie dat multimedidlneho obsahu moze byt:
— priamo v prehliadaci (obrazky, zakladné zvukové formaty — s
prichodom HTML 5 prehliadace priamo podporuju aj video)
— nezavislou aplikaciou
— plug - in - nezavysla aplikacia, ktora sa tvari ako sulast prehliadaca
a multimedialny obsah je priamo sucastou stranky



podpora vkladanie obrazkov je uz od rannych verzii HTML jazyka
obrazok sa vlozi do elementu

<img src="URL acdresa obrazku"
alt="textovy popis obrazku'>

— atribut je dolezity
— nie vSetky prehliadace podporuju grafiku

element umoznuje vlozenie niekolkych verzii MM objektov, prehliadac si
modze podla svojich schopnosti vybrat najvhodnejsiu verziu.

<object data="URL k souboru"
type="MIME typ dat"
width="sirfka objektu"
height="vyska objektu'>
alternativni verze objektu (obrazek, text)
</object>

priklad

<object data="earth.mpeg" type="application/mpeg" width="300" height="200">
<object data="earth.gif" type="image/gif" width="400" height="500">
Planeta Zeme tak, jak ji videél Gagarin.
</object>
</object>

element je sucastou HTML az od verzia 4.0, najskor sa pouzival element
, ktory vSak dlho nebol si¢astou standardu HTML (HTML 5 podporuje
tento element, pretoze ho podporuju aj prehliadace)

<embed src="earth.mpeg" type="application/mpeg” width="300" height="200">
</embed>

Oba pristupy je mozné kombinovat, pretoze si kompatibilné s NN aj IE.

<object data="earth.mpeg" type="application/mpeg" width="300" height="200">
<embed src="earth.mpeg" type="application/mpeg" width="300" height="200">
</embed>

</object>



HTML 5 je zatial' len vo faze navrhu, ale mnohé prehliadace jeho funkcionalitu
uz podporuju

<video src="URL k souboru"
width="sirka wvidea"
height="vyska wvidea'>
alternativni obsah, pokud video nelze prehrat
</video>

<audio src="URL k souboru'">
alternativni obsah, pokud nelze zvuk prehrat
</audio>

HTMLS5 definuje aj funkcie pre pracu s video/audio, ako spustenie, zastavenie,
posun dopredu dozadu, pauza...

KOli patentnym hrozbam zial zatial’ nie su stanovené jednotné formaty videa a
audia, ktoré by mali podporovat vsetky prehliadace.

Grafické formaty

1. Bitmapové
- (Graphics Interchange Format - tento format sa liSi od beznych
bitmapovych formatov tym, Ze sa sklada zo série datovych blokov a
subblokov. Tento format je schopny uchovavat data s bitovou hibkou od
1 do 8 bitov, je tiez schopny ukladat viacej obrazkov naraz a vytvorit tak
animaciu. Umoznuje vytvarat obrazky maximalne v 256 farbach. Nie je
vhodny na ukladanie naskenovanych fotografii na www stranky.)
- (Joint Photographic Experts Group — teda zdruzena skupina
fotografickych expertov. Ide o moderny obrazkovy format so
Standardnou metddou stratovej kompresie pouzivanej pre ukladanie
pocitacovych obrazkov vo fotorealistickej kvalite.)
- (Portable Network Graphics — prenosna sietova grafika. Graficky
format urleny pre bezstratovl kompresiu rastrovej grafiky, vyvinuty ako
zdokonalenie a nahradu formatu GIF, )

2. Vektorové
- (Scalable Vector Graphic - ide o znackovaci jazyk z rodiny
znackovacich jazykov XML, ktory je urceny pre opis dvojrozmernej
statickej alebo animovanej vektorovej grafiky. MozZe byt uloZzeny v
samostatnom suUbore alebo priamo ako sucast stranky v XHTML. Tiez je



mozné format SVG vkladat priamo do HTML 5 dokumentov bez nutnosto
pouzivat XHTML. S obrazkami je potom mozné manipulovat v rozhrani
DOM a JavaScriptu)

priklad zaradenia SVG formatu do stranky XHTML:

priklad zaradenia SVG formatu do stranky HTML 5:

Priklad externého zaradenia obrazku SVG formatu:



ako obrazok

ako odkaz

ako animovany obrazok
ako pozadie stranky
ako klikacia mapa

ako kliparty
skenovanim
grafickym editorom (GIMP, Adobe Photoshop, Paint Shop Pro, Image
Composer)

znizenie rozliSenia obrazku (nie vzdy je to mozné)

znizenie farebnej hibky (teda poctu pouZitych farieb)

kompresia (stratova - JPG, bezstratova - GIF, PNG)

pre firemné loga, schémy a pod. su UspornejsSie vektorové formaty



Zvuk na stranke

Pouzitie zvuku na strankach je mozné dvoma sp6sobmi:
1. navzorkovanim zvukového signalu - pouzivaju sa
- (PCM, DPCM....) Najznamejsie formaty
su WAV, AU..
vyuzivajuce nedokonalosti ludského sluchu
(MP3 AAC, RealAUDIO, ATRAC, WMA, Vorbis...)

2. syntéza zvuku - Usporné zaznamenanie pokynov pre zvukovy
syntetizator v pocitaci (druh zvuku, sekvecnia tonu a jej dizka...)
Najznamejsi format je MIDI

Pre porovnanie:

1. Odkaz na subor so zvukovym zaznamom
Pokial je dobre nakonfigurovany prehliadac a operacny systém, spusti sa pri
aktivacii odkazu prislusny prehravac.

<a href="zaznam prednasky.mp3">Poslechnete si prednasku</a>

2. Hudba sa automaticky prehrava po nacitani stranky
mal by sa spravne pouzivat element , no koli kompatibilite s NN sa
pouziva element Internet Explorer podporuje aj element

<embed srec="skladba.mid" autestart="true" hidden="true">
</embed>

3. Vlozenie hudby vratane panelov na ovladanie prehravaca
za pouzitia elemenov alebo

4. HTML 5 ponuka novy sSpecialny element

<audio src=""skladba.mp3" controls autoplay>
</audio>



Video na stranke

Kedze video format je velké mnozstvo udajov, s tym suvisi aj rozsiahla
problematika.

Kontajnery: AVI, MPEG, QuickTime, RealMedia, WindovsMedia,FlashVideo,
Kodeky: MPEG - 2 (DVD), MPEG - 4 (DivX), MPEG 4 PART 10 (moderné herné
a mobilné zariadenia), WMW, RealVideo, VP8, GP3

Je to podobné ako pri zvuku, teda pomocou elementov a
NajCastejsSie sa vSak koli podpore v prehliadacoch dnes pouziva FLASH.
Nova verzia H

TML 5 obsahuje uz novy element

priklad pouzitia elementu video v HTML 5

<video src="film.mov'>
Ve vasem starém prohlizeci video neuvidite
</video>

Rovnaky obsah je mozné zadat aj v niekolkych réznych zdrojoch:

<video>
<source src='video.mpd' type='video/mpd’'>
<source src='video.webm' type='video/webm'>
<source src='video.ogv' type='video/ogg'>
</video>

Koli licenénym problémom nie je zatial' zhoda na jednom kodeku, ktory by
podporovali vSetci vyrobcovia.

HTML 5 pristup v kombinacii s zaisti funk¢nost videa vo vacsine
prehliadacov.



Pri pouziti klasickych formatov je potrebné najprv cely dokument stiahnut a az
potom je mozné zacat prehravat.

Pri streamingu prebieha prehravanie sibezne so stahovanim Udajov. Zadiatok
prehravania je takmer okamzity (omeskanie len o par sekund, pocas ktorych
sa napli buffer vyrovnavajuci do¢asné spomalenie prenosu dat)

RealMedia - autor RealNetworks, podpora audio aj video, podpora mnohych
platforiem

WindovsMedia - skor ASF a ASX, autor Microsoft, podpora audio aj video,
windovsMedia player je postupne portovany na dalSie platformy.

Flah Video - autor Macromedia Adobe, podpora video, funguje vsade kde je
FlashPlayer, obmedzeny streaming je mozny aj cez http.

. V jednoduchosti je sila

. multimédia su datovo velke a spomaluju nacitanie stranky

. ani najlepsia grafika nezakryje to, Zze na strankach nie su zaujimavé ci
relevantné informacie

4. efektny klip mozno najskor uputa pri prvej navsteve, ale potom uz len

zdrzuje pristup uzivatela k informaciam.
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http://www.kosek.cz/vyuka/4iz228/prednasky/uvod/frames.html

